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Características

Temario

Duración: 20 horas

Objetivo: 
Explotar al máximo los recursos ofrecidos por 
Storyline para crear cursos de aprendizaje en 
línea enriquecidos con el uso de todos sus 
medios, interacciones, variables y condiciones. 
Extender algunas funcionalidades con JavaScript. 
Proporcionar ejemplos de uso de todos sus métodos 
de evaluación. Personalizar la salida y optimizar el 
desarrollo.

Dirigido a: 
Diseñadores instruccionales, pedagogos, 
diseñadores gráficos, comunicólogos educativos 
y cualquier persona interesada en las áreas de 
capacitación.

Requisitos:
Haber completado el curso básico-intermedio de 
Storyline 3 o conocimientos equivalentes.

1. Usar temas y plantillas
1 Crear un tema
2 Formatear una diapositiva patrón
3 Crear diseños
4 Guardar un tema
5 Cargar un tema
6 Agregar navegación de diapositivas
7 Crear variables
8 Agregar accionadores
9 Crear y usar una plantilla

2. Utilizar contenido enriquecido
1 Ampliar el contenido de la pantalla
2 Trabajar con capas
3 Trabajar con los estados
4 Crear un efecto de menú anidado
5 Trabajar con Puntos clave
6 Crear una diapositiva Lightbox
7 Trabajar con paneles de desplazamiento
8 Agregar video a la historia
9 Agregar grabaciones de pantalla
10 Agregar audio
11 Usar el editor de audio
12 Agregar objetos Web

3. Animaciones avanzadas
1 Trayectorias de desplazamiento
2 Crear una trayectoria de desplazamiento
3 Cambiar opciones de la trayectoria
4 Cambiar la duración para una trayectoria
5 Cambiar un estado cuando una animación se termina

4. Crear interacciones
1 Medios y estados
2 Accionadores condicionales y estados
3 Crear un accionador condicional
4 Mostrar capas
5 Ocultar objetos usando estados
6 Cambiar un estado en diferentes situaciones
7 Ajustar variables dinámicamente

5. Usar variables y condicionales
1 Panorama de variables y condicionales
2 Usar variables numéricas
3 Usar variables true/false
4 Usar variables de texto
5 Panorama de Javascript y sus usos en Storyline
6 Usos prácticos de JavaScript en Storyline
7 Permitir a los usuarios imprimir

Articulate Storyline 3 y 360
Avanzado
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• Nuestros cursos son oficiales, avalados por Adobe Systems, y están diseñados para empezar 
a utilizar los programas desde la primera clase y lograr proyectos reales. 

• En  los cursos personalizados, nos ajustamos a los horarios y agenda del cliente. Las sesiones, 
además, pueden impartirse en las instalaciones del cliente para evitarle el traslado y poder 
atender sus necesidades específicas. 

• Nuestros cursos están impartidos por instructores certificados de Adobe, Apple y Autodesk.

Ventajas competitivas

Belatrix
Capacitación Creativa

Articulate Storyline 3 y 360 Avanzado

8 Crear un menú personalizado
9 Crear un certificado personalizado
10 Generar una ventana de alerta 
11 Generar un color de fondo o imagen

6. Controlar video y deslizadores
1 Control avanzado de video
2 Trabajar con objetos Web
3 Editar parámetros de video
4 Usar puntos clave
5 Crear deslizadores

7. Personalización de cuestionarios
1 Propiedades de cuestionarios
2 Modificar preguntas de arrastrar y soltar
3 Agregar una imagen como retroalimentación
4 Configurar remediación
5 Importar datos de preguntas
6 Cuestionarios aleatorios
7 Redireccionamiento de resultados

8. Preparación para la publicación
1 Personalizar el reproductor
2 Personalizar las fichas del reproductor
3 Seleccionar controles de reproducción y añadir logos
4 Crear el menú de navegación

5 Opciones adicionales de menú
6 Agregar y administrar recursos
7 Agregar y administrar un glosario
8 Cambiar la paleta de color
9 Personalización adicional
10 Elegir la mejor opción de publicación
11 Publicar para la Web
12 Publicar para Articulate Online
13 Publicar para un LMS
14 Publicar para un CD
15 Publicar para Word
16 Publicar para Dropbox o Google Drive

9. Potenciar la creatividad
1 Crear tus propios activos
2 Recursos Web
3 Modificar activos existentes
4 Utilizar otros recursos
5 Comunidad E-Learning Heroes

10. Optimizar el desarrollo
1 Usar una guía de estilo
2 Configurar la recuperación automática
3 Usar atajos
4 Usar la Quick Access Toolbar
5 Usar el Format Painter


